
Experiencia GESTORA DE REDES SOCIALES Y CREDORA DE CONTENIDO 
Voluntariat Vicencià | NOV 2024 - ACTUALMENTE

Planifico y gestiono redes sociales, diseñando contenidos gráficos coherentes con la
identidad visual de la organización.
Desarrollo campañas visuales para eventos y acciones de sensibilización, aplicando criterios
UX y diseño accesible.
Coordino estrategias de comunicación con el equipo de voluntariado, adaptando los
mensajes a diferentes públicos y plataformas.

DISEÑADORA GRÁFICA FREELANCE 
Independiente | MAY 2018 - ACTUALMENTE

Diseño de materiales gráficos por encargo: folletos, logotipos, carteles y publicaciones para
redes sociales.
Ilustración y creación de recursos visuales para eventos, campañas y proyectos culturales o
sociales.
Adaptación de diseños a diferentes formatos y públicos, cuidando la coherencia visual y la
identidad del cliente.

 DISEÑADORA UX / UI
 Viewnext | OCT 2023 - FEB 2024

Diseño de interfaces web y móviles, desde wireframes hasta prototipos funcionales y
producto final.
Colaboración estrecha con equipos de desarrollo y diseño para asegurar coherencia visual,
usabilidad y experiencia de usuario.
Aplicación de metodologías centradas en el usuario y principios de diseño responsive.

ANIMADORA 2D, EDITORA Y GUIONISTA

 Mopix Graph (startup) | OCT 2017 - JUN 2018

Creación de guiones y animaciones 2D para videos promocionales, integrando narrativa y
diseño visual.
Diseño de infografías, banners y publicaciones para redes sociales, manteniendo coherencia
visual y comunicación efectiva.
Gestión y administración de las redes sociales de la empresa para potenciar la presencia
digital.
Producción y edición de videos publicitarios, asegurando calidad y cumplimiento de
objetivos.
Supervisión y coordinación del equipo creativo para optimizar procesos y resultados.

644 43 20 04 ghouldart@gmail.com LinkedIn

ANDREA MONTERO MERINO
DISEÑADORA GRÁFICA Y UX/UI

Web - Portfolio

Especializada en experiencia de usuario, interactividad y diseño visual funcional. 
Creo soluciones digitales centradas en las personas, combinando creatividad con un sólido
conocimiento técnico.
Me mantengo en formación continua para adaptarme a las nuevas herramientas, tecnologías y
tendencias del sector.

mailto:ghouldart@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/andrea-montero-merino-ba8749153/
https://www.linkedin.com/in/andrea-montero-merino-ba8749153/
https://andreamome.github.io/PORTFOLIO/
https://andreamome.github.io/PORTFOLIO/


Educación CP DESARROLLO DE PÁGINAS WEB
GRUPO IOE | FEB 2025 - ACTUALMENTE

CP EN DISEÑO GRÁFICO
Aspasia | SET 2024 - NOV 2024

Desarrollo de la app Volu

MÁSTER EN DISEÑO Y PROGRAMACIÓN  DE VIDEOJUEGOS
Universitat Oberta de Catalunya | SET 2022 - FEB 2024

Especialización en User-Centered Design

GRADO UNIVERSITARIO EN MULTIMEDIA
Universitat Oberta de Catalunya | SET 2018 - FEB 2022

Especialización en diseño y Experiencia de Usuario (UX)

CFGS ANIMACIÓN 2D Y 3D, VIDEOJUEGOS  Y ENTORNOS
INTERACTIVOS
Ites-Ciape | SET 2016 - JUN 2018

Realización de un cortometraje “Un món de contes”.

Idiomas CASTELLANO
Nativo

CATALÁN
Nativo | C1

INGLES
Intermedio | B1

Certificados y
cursos

IA - TEP INTITUTE | 2024

Figma - Udemy | 2023

SEO - Webpositer | 2022

Diseño, organización, evaluación y gamificación - Universidad
Europea de Madrid | 2016

Hard Skills Adobe Photoshop - Adobe Illustrator - Adobe XD - Figma - Canva - Premiere Pro - Final
Cut Pro - After Effects - Unity - Maya - Blender - Visual Studio Code - Notepad++ - Android
Studio - HTML - CSS - JavaScript - SQL - Python - C++ - C# - PHP - Git

Soft Skills Trabajo en equipo multidisciplinar - Pensamiento analítico - Autonomía -  Organización -
Atención al detalle - Resolución creativa de problemas - Flexibilidad - Capacidad de
adaptación - Enfoque funcional y estético - Proactividad - Aprendizaje autodidacta -
Interés por nuevas tecnologías


